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                                                 Игра «Да – нет ка» 

Цель: обучение мыслительному действию. 

Оборудование: предметные картинки. 

                                                 Ход игры: 

Воспитатель или ребёнок загадывает объект (картинку). Прежде чем начать игру нужно 

найти середину: -это машина?- нет. 

                  -это справа (слева) от машины? 

Угаданную сторону оставляем, остальное закрываем. Делим следующую половину 

пополам и называем картинку, это слева (справа) и т.д., пока дети не угадают  загаданный 

объект( картинку). 

Вопросы задаются  чёткие, где ответ «да» или «нет». 

 

 

 

 

 



 

 


